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Άζκηζη 1(10 μονάδες) Κληρονομικόηηηα Κλάζεων&Τύποι Ανηικειμένων 

Υπνζέζηε κηα κέζνδν m() ε νπνία θιεξνλνκείηαη ζε κηα θιάζε Β από κηα θιάζε 
Α. Μαο ελδηαθέξεη λα γλσξίδνπκε πόζεο θνξέο ε κέζνδνο m() εθηειείηαη από 
έλα αληηθείκελν ηνπ νπνίνπ ν δπλακηθόο ηύπνο είλαη Α θαη πόζεο θνξέο εθηειείηαη 
από έλα αληηθείκελν ηνπ νπνίνπ ν δπλακηθόο ηύπνο είλαη Β. Υινπνηήζηε ηελ 
κέζνδν m() ηεο θιάζεο Α έηζη ώζηε λα θξαηάκε ηελ ελ ιόγσ πιεξνθνξία. Πνηά 
πεδία ρξεηάδεηαη λα νξίζεηε ζηελ θιάζε Α; 
 
public class B extends A { ... } 
public class A { 

Λύζη: 
  static int aCount = 0; 
  static int bCount = 0; 
 
  public void m() { 

Λύζη: 
if (this instanceof B) bCount++; 
else aCount++; 

  } 
} 
 

Άζκηζη 2 (22 μονάδες) Βαζική Λειηοσργικόηηηα Ανηικειμένων 
 
Η κέζνδνο compareTo() ηεο θιάζεο String ζπγθξίλεη δύν ζπκβνινζεηξέο 
ζύκθσλα κε ηελ ιεμηθνγξαθηθή δηάηαμε. Γηα παξάδεηγκα, ε ζπκβνινζεηξά 
“log10.txt” πξνεγείηαη ηεο ζπκβνινζεηξάο “log2.txt”, γηαηί ην „1‟ 
ιεμηθνγξαθηθά πξνεγείηαη ηνπ „2‟. Ωζηόζν,  ζπρλά είλαη ρξήζηκν λα δηαηάζζνπκε 
ηελ  ζπκβνινζεηξά “log2.txt” πξηλ από ηελ “log10.txt”.  Ολνκάδνπκε απηή 
ηελ δηάηαμε ζπκβνινζεηξώλ FileNameOrder. Απαληήζηε ζηα παξαθάησ 
αλεμάξηεηα εξσηήκαηα ηεο άζθεζεο.  
 

α) (14 μονάδες) Μαο ελδηαθέξεη κηα θιάζε FileNameOrder πνπ πινπνηεί ηελ 
δηεπαθή Comparator, ζηηγκηόηππα ηεο νπνίαο καο επηηξέπνπλ ηελ ζύγθξηζε 
δύν αληηθεηκέλσλ File κε βάζε ην όλνκά ηνπο ζύκθσλα κε ηελ δηάηαμε 
ζπκβνινζεηξώλ πνπ πεξηγξάθεθε παξαπάλσ. 



interface Comparator{ 
// Compares its two arguments for order. 
// the integer returned by compare should be 0 if o1 is  
// equal to o2, -1 if o1 is before o2, and 1 if o1 is  
// after o2.  

  int compare(Object o1, Object o2) 
} 
public class FileNameOrder implements Comparator { 
... 
} 
 
Υινπνηήζηε ηελ κέζνδν compare() ηεο θιάζεο FileNameOrder. Σηελ 
πινπνίεζε ζαο κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ κέζνδν String[] 
split(String s) ε νπνία παίξλεη ζαλ όξηζκα εηζόδνπ ην όλνκα ελόο αξρείνπ 
θαη επηζηξέθεη έλα πίλαθα ζπκβνινζεηξώλ κε ηα 3 ζπζηαηηθά κέξε ηνπ νλόκαηνο. 
Γηα παξάδεηγκα,  ζηελ θιήζε 
String[] result = split(“log2.txt”); 
ην result[0] πεξηέρεη ην κε αξηζκεηηθό θνκκάηη ηνπ νλόκαηνο (δει. ην “log”),  
ην result[1] πεξηέρεη ην αξηζκεηηθό θνκκάηη ηνπ νλόκαηνο (δει. ην “2”) ή ε 
θελή ζπκβνινζεηξά όηαλ δελ ππάξρεη αξηζκόο θαη ην result[2] πεξηέρεη ηελ 
θαηάιεμε ηνπ νλόκαηνο (δει. ην “.txt”).  
 
public int compare(Object o1, Object o2){ 

Λύζη: 
String[] s1 = split(((File) o1).getName()); 
String[] s2 = split(((File) o2).getName()); 
int c=s1[0].compareTo(s2[0]); //compare the strings 
if (c!=0) //if they are equal, they are equal 
  return c; 
c = s1[2].compareTo(s2[2]); 
if (c!=0) //if they have different last name, they  
          //are different 
  return c; 
if (s1[1].equals(""))  
    s1[1] = "0";//if one of them did not have a  
                //number, add it 
if (s2[1].equals("")) 
    s2[1] = "0"; 
c = Integer.parseInt(s1[1]) –  

  Integer.parseInt(s2[1]); //compare the numbers. 
return c; 

} 
 

β) (8 μονάδες) Φξεζηκνπνηήζηε έλα αληηθείκελν ζύγθξηζεο FileNameOrder 
γηα λα πινπνηήζηε ηελ παξαθάησ κέζνδν ηαμηλόκεζεο: 
String[] sortFilesIn(File directory) 
ε νπνία παίξλεη ζαλ όξηζκα εηζόδνπ έλαλ θαηάινγν (directory) αξρείσλ θαη 
επηζηξέθεη έλαλ πίλαθα κε ηα νλόκαηα ησλ αξρείσλ ηνπ θαηαιόγνπ ηαμηλνκεκέλα 
ζύκθσλα κε ηελ δηάηαμε πνπ πινπνηεί ε FileNameOrder. Όηαλ ην όξηζκα 
εηζόδνπ δελ είλαη θαηάινγνο ν επηζηξεθόκελνο πίλαθαο νλνκάησλ είλαη null. 



Μπνξείηε λα ζεσξήζεηε ζαλ εθ ησλ πξνηέξσλ ζπλζήθε ηεο κεζόδνπ όηη ν 
θαηάινγνο δελ πεξηέρεη ππν-θαηαιόγνπο.. Σηελ πινπνίεζε ζαο κπνξείηε λα 
ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ κέζνδν void Arrays.sort(Object[] a, 
Comparator c) ε νπνία ηαμηλνκεί ηα αληηθείκελα ηνπ πίλαθα a 
ρξεζηκνπνηώληαο ην αληηθείκελν ηύπνπ Comparator πνπ δίλεηαη ζαλ όξηζκα. 
 
static String[] sortFilesIn(File directory){ 

Λύζη: 
if (!directory.isDirectory()) return null; 
File[] files = directory.listFiles(); 
Arrays.sort(files, new FileNameOrder()); 
String[] res = new String[files.length]; 
for(int i=0;i<files.length;i++)    
  res[i]=files[i].getName(); 
return res;  
// There is a small trick, in that the method should  
// return a list of sorted filenames, not Files. 

} 
 
Βοήθεια: Σηελ απάληεζή ζαο κπνξεί λα ρξεηαζηείηε θάπνηεο από ηηο παξαθάησ 
κεζόδνπο ηεο θιάζεο File: 

 boolean isDirectory(): Επηζηξέθεη true αλ ην ζπγθεθξηκέλν File 
είλαη θαηάινγνο (θάθεινο). Αιιηώο false. 

 boolean isFile(): Επηζηξέθεη true αλ ην ζπγθεθξηκέλν File είλαη 
απιό αξρείν, αιιηώο false. 

 File[] listFiles(): Επηζηξέθεη ηνλ πίλαθα από ηα Files πνπ 
πεξηέρεη ν ζπγθεθξηκέλνο θαηάινγνο. 

 String[] list(): Επηζηξέθεη ηνλ πίλαθα από ηα νλόκαηα ησλ Files 
πνπ πεξηέρεη ν ζπγθεθξηκέλνο θαηάινγνο. 

 String getName(): Επηζηξέθεη ην όλνκα ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ File. 
 
Άζκηζη 3 (20 μονάδες) Χειριζμός Πλαιζίοσ Σσλλογών Ανηικειμένων 
 
Γηα θάζε κηα από ηηο παξαθάησ πεξηπηώζεηο, γξάςηε ηνλ αθξηβή ηύπν ηεο πην 
απνδνηηθήο ζπιινγήο δεδνκέλσλ πνπ ρξεηαδόκαζηε γηα ηελ απνζήθεπζε ησλ 
δεδνκέλσλ. Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε νπνηνδήπνηε ζπλδπαζκό ησλ γεληθώλ 
εθδόζεσλ (generic) ησλ δηεπαθώλ ζπιινγώλ Map, Set, θαη List. Φξεζηκν-
πνηήζηε ηνπο γεληθνύο ηύπνπο πνπ ηαηξηάδνπλ πεξηζζόηεξν ζηα δεδνκέλα (π.ρ. 
Title, Artist, Price, θιπ.) ηνπ θάζε εξσηήκαηνο (π.ρ. List<Artist>, θαη 
όρη απιά List) θαζώο θαη θσιηαζκέλνπο (nested) ηύπνπο ζπιινγώλ (π.ρ. 
List<Set<String>>). 
Σε πεξίπησζε πνπ αληηκεησπίδεηε δπζθνιίεο ζηελ αθξηβή ζύληαμε ησλ γεληθώλ 
ηύπσλ απαληήζηε πεξηγξαθηθά. 
Μπνξείηε λα ππνζέζεηε όηη όιεο νη θιάζεηο πνπ αλαπαξηζηνύλ ηα δεδνκέλα (π.ρ. 
Title, Artist, Price, θιπ.) θάζε εξσηήκαηνο είλαη ήδε νξηζκέλεο θαη όηη όιεο 
πινπνηνύλ θαηάιιεια ηηο κεζόδνπο equals() and hashCode() ώζηε ηα 
αληηθείκελά ηνπο λα απνζεθεύνληαη ζε ζύλνια (Set) ή θιεηδηά (key) 
απεηθνλίζεσλ (Map).  



Παράδειγμα: Υπνζέζηε όηη καο ελδηαθέξεη ε νξγάλσζε ησλ παηρηώλ 
πνδνζθαηξηθώλ νκάδσλ ηεο Premier League έηζη ώζηε λα κπνξνύκε λα βξνύκε 
ηνπο πνδνζθαηξηζηέο δεδνκέλεο ηεο νκάδαο ηνπο. Ο γεληθόο ηύπνο ηεο πην 
απνδνηηθήο ζπιινγήο γηα απηή ηελ ιεηηνπξγηθόηεηα είλαη ε Map<Team, 
Set<Player>> (ζε απηή ηελ ιύζε ππνζέζακε όηη έλα αληηθείκελν Team δελ 
πεξηέρεη ην ζύλνιν ησλ παηρηώλ ηεο νκάδαο).: Ελαιιαθηηθά, κπνξείηε λα 
γξάςεηε όηη ρξεηαδόκαζηε κηα ζπιινγή Map κε κλειδί ηύπνπ Team θαη τιμή ηύπνπ 
Set (ζπλόινπ) κε αληηθείκελα ηύπνπ Player. 
 

(α) (4 μονάδες) Έλα δηζθνπσιείν ζηνλ Παγθόζκην Ιζηό ζέιεη λα θξαηήζεη γηα 
θάζε θαιιηηέρλε (Artist) ηνπο ηίηινπο (Title) όισλ ησλ δίζθσλ ή CD ηνπ 
θαζώο θαη ηελ ηηκή (Price) ηνπο. 
 

Λύζη: 
Map<Artist, Map<Title, Price>> 

 

(β) (4 μονάδες) Τν ειεθηξνληθό δηζθνπσιείν ζέιεη λα θξαηήζεη ηνλ θαηάινγν 
ελδερόκελσλ αγνξώλ ελόο πειάηε (Customer) κε ην ζύλνιν ησλ (Title) 
ηίηισλ δίζθσλ ή CD πνπ ηνλ ελδηαθέξνπλ. 
 

Λύζη: 
Map<Customer, Set<Title>> ή 
Map<Customer, List<Title>> 

  

(γ) (4 μονάδες) Τν ειεθηξνληθό δηζθνπσιείν ζέιεη λα θξαηήζεη έλα πίλαθα κε 
ηνπο πην δεκνθηιείο ηίηινπο δίζθσλ ή CD: πνηνη ηίηινη βξίζθνληαη ζην 0-10% ησλ 
πσιήζεσλ,  πνηνη ζην 10-20%,  πνηνη ζην 20-30% θιπ. Με άιια ιόγηα καο 
ελδηαθέξεη κηα δνκή πνπ επηηξέπεη ηελ ηαμηλόκεζε ησλ ηίηισλ (Title) ζην 
αληίζηνηρν κεξίδην ησλ πσιήζεσλ. 
 

Λύζη: 
List<Set<Title>> ή 
Map<Integer, Set<Title>> 

 

(δ) (4 μονάδες) Τν ειεθηξνληθό δηζθνπσιείν ζέιεη επίζεο λα θξαηήζεη γηα θάζε 
πειάηε (Customer) άιινπο πειάηεο πνπ έρνπλ ηα ίδηα κνπζηθά ελδηαθέξνληα κε 
απηόλ.  
 

Λύζη: 
Map<Customer, Set<Customer>> 

 

(ε) (4 μονάδες) Ο αιγόξηζκνο ζπζηάζεσλ (recommendation) πνπ ρξεζηκνπνηεί 
ην ειεθηξνληθό δηζθνπσιείν παξάγεη απηόκαηα κνπζηθά πξνγξάκκαηα 
(Playlists), δειαδή ηίηινπο (Title) νξηζκέλσλ κνπζηθώλ θνκκαηηώλ ζε κηα ζεηξά 
εθηέιεζεο, κε βάζε ηα ελδηαθέξνληα ελόο πειάηε. Τν ειεθηξνληθό δηζθνπσιείν 
ζέιεη λα θξαηήζεη απηέο ηηο ζπζηάζεηο έηζη ώζηε λα εμαζθαιίδεηαη κηα γξήγνξε 



αλάθηεζε ησλ κνπζηθώλ πξνγξακκάησλ (Playlist) θαη ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπο 
(Title) γηα θάζε πειάηε (Customer). 
 

Λύζη: 
Map<Customer, Map<Playlist, List <Title>>> ή 
Map<Customer, Map<String, List <Title>>> 

 
Άζκηζη 4 (18 μονάδες)  Σαρωηές Σσλλογών Ανηικειμένων  
 
Οη επαλαιήπηεο (Iterators) ζηελ Java ρξεζηκνπνηνύληαη γηα λα ζαξώλνπλ ηα 
ζηνηρεία κηαο ζπιινγήο αληηθεηκέλσλ ελζπιαθώλνληαο ηηο ιεπηνκέξεηεο ηεο 
πινπνίεζεο ηεο. Σε απηή ηελ άζθεζε ζα πξέπεη λα πινπνηήζεηε έλαλ 
επαλαιήπηε (MergeIterators) ν νπνίνο ζπγρσλεύεη ηα αληηθείκελα πνπ 
επηζηξέθνπλ δύν άιινη επαλαιήπηεο ζπιινγώλ. Ο επαλαιήπηεο 
MergeIterators πινπνηεί ηελ δηεπαθή Iterator από ηελ νπνία έρνπκε 
παξαιείςεη ηελ κέζνδν remove(): 
 
public interface Iterator { 

/* pre: none 
 * post: return true if the iterator is not empty */ 
boolean hasNext(); 

 
/* pre: hasNext() 
 * post: return the next element of the iterator */ 
Object next(); 

} 
class MergeIterators implements Iterator { 
 Iterator a,b; 
 MergeIterators (a Iterator, b Iterator) {  
 ...} 

boolean hasNext() { ... } 
Object next(){ ... } 

} 
 
Η ζπγρώλεπζε δύν επαλαιεπηώλ a θαη b ζηνλ c ζα γίλεη κε ηνλ παξαθάησ 
ηξόπν: 

 Ο ζπγρσλεπκέλνο επαλαιήπηεο c έρεη ζηνηρεία κόλν όηαλ ηνπιάρηζηνλ  
έλαο από ηνπο επαλαιήπηεο a ,b έρεη θαη άιια ζηνηρεία. 

 Τν επόκελν ζηνηρείν ζηνλ ζπγρσλεπκέλν επαλαιήπηε c είλαη: 
o έλα από ηα επόκελα ζηνηρεία ησλ a θαη b όηαλ νη επαλαιήπηεο 

έρνπλ θαη άιια ζηνηρεία. Η επηινγή γίλεηαη κε ηπραίν ηξόπν 
ρξεζηκνπνηώληαο ηελ ζηαηηθή κέζνδν random() ηνπ παθέηνπ 
java.lang.Math πνπ επηζηξέθεη έλα double από 0.0 κέρξη 1.0. 

o ην επόκελν ζηνηρείν ηνπ a όηαλ ν επαλαιήπηεο b δελ έρεη άιια 
ζηνηρεία.  

o ην επόκελν ζηνηρείν ηνπ b όηαλ ν επαλαιήπηεο a δελ έρεη άιια 
ζηνηρεία.  

 



α) (4 μονάδες) Δώζηε ηελ ακεηάβιεηε ζπλζήθε ηεο θιάζεο MergeIterators 
ηελ νπνία ζα πξέπεη λα ηθαλνπνηεί ε πινπνίεζε πνπ ζα θάλεηε ζην εξώηεκα β.  
 

Λύζη: 

The invariant is already given, it is the two bullet points with the 

merging conditions of iterators a and b into c.  

 

β) (14 μονάδες) Υινπνηήζηε ηνλ θαηαζθεπαζηή θαη ηηο κεζόδνπο hasNext() 
θαη next() ηεο θιάζεο MergeIterators.  
 

Λύζη: 
MergeIterators(Iterator a, Iterator b){ 

this.a = a; 
this.b = b; 

} //  2 points 
 
public boolean hasNext(){ 

return a.hasNext() || b.hasNext(); 
} //  2 points 
public Object next(){ 

if (a.hasNext() ) 
    if (b.hasNext()) 
        if (Math.random() < 0.5 ) 
            return a.next(); 
        else 
            return b.next(); 

         else 
             return a.next(); 
     else 
         return b.next(); 
} // 10 points 

 

Άζκηζη 5 (23 μονάδες) Γενικοί Τύποι ζηην Java 
 
Σαο δίλνληαη νη παξαθάησ δπν θιάζεηο Java, νη νπνίεο ρξεζηκνπνηνύληαη ζηελ 
πινπνίεζε ελόο ηειεθσληθνύ θαηαιόγνπ. Η θιάζε PhoneNumber αλαπαξηζηά 
δηεζλείο ηειεθσληθνύο αξηζκνύο ελώ ε Address αλαπαξηζηά δηεπζύλζεηο.  
public class PhoneNumber { 

int country; // Invariant country > 0 
int city; // Invariant city > 0 
int local; // Invariant local > 0 
public PhoneNumber(int country, int city, int local) { 

this.country = country; 
this.city = city; 
this.local = local; 

} 
} 
public class Address { 

String address; 
public Address(String address) { 



this.address = address; 
} 
public String toString () { 

return address; 
} 

} 
 
Γηα ηελ πινπνίεζε ηεο ιεηηνπξγίαο αλαδήηεζεο ηνπ ηειεθσληθνύ θαηαιόγνπ 
βαζηδόκαζηε ηελ γεληθή εθδνρή ηεο δελδξηθήο πινπνίεζεο απεηθνλίζεσλ 
TreeMap<K,V>. Σύκθσλα κε ην ζπκβόιαην ηεο δνκήο απηήο ζηα Java APIs 
κπνξνύκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε έλαλ θαηαζθεπαζηή κε ηελ αθόινπζε 
ππνγξαθή: TreeMap(Comparator<? super K> c) ν νπνίνο δεκηνπξγεί κηα 
θαηλνύξγηα θελή απεηθόληζε (empty map) ηαμηλνκεκέλε ζύκθσλα κε ηελ δηάηαμε 
πνπ πινπνηεί ην αληηθείκελν ζύγθξηζεο c. Σεκεηώζηε όηη θαη γηα ην όξηζκα 
εηζόδνπ ηνπ θαηαζθεπαζηή ρξεζηκνπνηείηαη κηα έθθξαζε γεληθώλ ηύπσλ. Πην 
ζπγθεθξηκέλα, ε Comparator<T> απνηειεί ηελ γεληθή εθδνρή ηεο απιήο 
δηεπαθήο Comparator ε νπνία  πξνζθέξεη ηελ κεζόδν: int compare(T o1, 
T o2). Ωο ζπλήζσο, ην ζπκβόιαην ηεο κεζόδνπ compare() δειώλεη όηη 
επηζηξέθεηαη έλαο αξλεηηθόο αξηζκόο, κεδέλ ή έλαο ζεηηθόο αξηζκόο αλάινγα κε 
ην αλ ην o1 είλαη κηθξόηεξν, ίζν ή κεγαιύηεξν ηνπ o2. 
 

α) (5 μονάδες) Εμεγήζηε ηελ ρξεζηκόηεηα ηεο έθθξαζεο γεληθώλ ηύπσλ         
<? super K> ζαλ όξηζκα ηεο δηεπαθήο Comparator, ε νπνία κε ηελ ζεηξά ηεο 
είλαη όξηζκα  ζηνλ θαηαζθεπαζηή ηεο TreeMap<K,V>. 
 

Λύζη: 

If a tree map contains objects of a subclass of K, the comparator 
still has to derive information about their equality, or inequality. 

This is why the Comparator has to work on any subclass of K. 

 

β) (13 μονάδες) Σηελ αθόινπζε θιάζε CompForPhoneNumbers, πινπνηήζηε 
ηηο κεζόδνπο compare(T o1, T o2) θαη isequal(T o1, T o2) γηα 
αληηθείκελα ηύπνπ PhoneNumbers. Σηελ πινπνίεζή ζαο κπνξείηε λα 
ρξεζηκνπνηήζεηε βνεζεηηθέο κεζόδνπο ζύγθξηζεο αθέξαησλ ηηκώλ πνπ αλαπα-
ξηζηνύλ ηα ζπζηαηηθά κέξε ελόο ηειεθσληθνύ αξηζκνύ (country,city,local). 
 
class CompForPhoneNumbers implements Comparator<PhoneNumber>{ 

Λύζη: 
 private int cmp(int x, int y) {  
   //return x – y; or: 
   if (x < y) {return -1;}  
   else {if (x > y) {return +1;} 
         else {return 0;}  
        } 
 } // 4 points 
 public int compare(PhoneNumber p1, PhoneNumber p2) {  
   int country = cmp(p1.country, p2.country);  
   if (country != 0) {return country;} 



   else {  
       int city = cmp(p1.city, p2.city);  
       if (city != 0) {return city;} 
       else return (cmp(p1.local, p2.local));  
   } 
 } // 7 points 
 boolean isequal(PhoneNumber p1, PhoneNumber p2) {  
   return (compare(p1, p2) == 0);  
 } // 2 points 

} 
 

γ) (5 μονάδες) Δειώζηε θαη αξρηθνπνηήζηε έλα θαηλνύξγην ζηηγκηόηππν ηνπ 
γεληθνύ ηύπνπ TreeMap, ην νπνίν είλαη θαηάιιειν γηα ηελ πινπνίεζε ηεο 
ιεηηνπξγίαο αλαδήηεζεο ηνπ ηειεθσληθνύ θαηαιόγνπ δει. ηεο αλεύξεζεο 
δηεπζύλζεσλ κε βάζε έλαλ αξηζκό ηειεθώλνπ. 
 
 

Λύζη: 
TreeMap<PhoneNumber,Address> dictionary =  
                  new TreeMap<PhoneNumber,Address>(c); 

 
Άζκηζη 6 (20 μονάδες) Θεωρηηική Ανάλσζη Κώδικα & Πολσπλοκόηηηα 
 
Πνηα είλαη ε πνιππινθόηεηα (complexity) ηνπ ρξόλνπ εθηέιεζεο (ζηελ ρεηξόηεξε 
πεξίπησζε) ησλ παξαπάλσ ζηαηηθώλ κεζόδσλ; Δώζηε κηα ζύληνκε εμήγεζε ηεο 
ηάμεο αύμεζεο ηνπ ρξόλνπ εθηέιεζεο θαζώο ην Ν απμάλεηαη. 
 
α) public static double f1(double[][] array) { 

int N = array[0].length; 
double b = Math.random(); 
for(int i = 0; i < 3; i++) 

for(int j = N - 1; j > 0; j--) 
b *= N * N * array[i][j]; 

return b ; 
} 
 

Λύζη: 
O(N)  

 
β) public static int f2(int[] arr) { 

// N is arr.length 
int count = arr.length -1; 
while(count >0) { 

if(arr[count] < 0) 
count -= 7; 

count = count - arr.length / 50; 
} 
return count; 

} 
 



Λύζη: 
O(1) (For large N the loop iterates ~50 times)  

 
γ) public static boolean f3(double[][] array) { 

//N is array.length 
for(int i=0;i<array.length;i++) 

for(int j=0;j<i;j++) 
if(array[i][j] == 0) return true; 

return false; 
} 
 

Λύζη: 
O(N2)  

 
δ) public boolean f4(int[] arr, int lo, int hi) { 

//N=initial value of (hi-lo+1) of 1st activation of f4 
if(lo == hi) return false; 
if(arr[hi] * arr[lo]>10) return true; 
return f4(arr,lo+1 , hi); 

} 
 

Λύζη: 

O(N)  

 
 
ε) public int f5(int[] array, int x) { 

// N = array.length 
int m = array.length-1; 
while(array[m] > x && m>0) 

m=m/2; 
return m; 

} 
 

Λύζη: 

O(lg N)  


