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Ημεπομηνία Παπάδοζηρ: 25/11/2011 
 
Παξαθάησ ζαο δίλνληαη νη νξηζκνί ηεζζάξσλ δηαθνξεηηθώλ Αθαηξεηηθώλ 
Τύπσλ Δεδνκέλσλ (ΑΤΔ). Γηα όιεο ηηο ιεηηνπξγίεο (operations) απηώλ ησλ 
ΑΤΔ, δώζηε ηηο ππνγξαθέο (signatures), ην είδνο ηνπο αλάινγα κε ηελ 
επίδξαζε πνπ έρνπλ ζηελ θαηάζηαζε ησλ αληηθεηκέλσλ (constructors, 
accessors, transformers), θαη ηηο εθ ησλ πξνηέξσλ, ηηο εθ ησλ πζηέξσλ θαη 
ηηο ακεηάβιεηεο ζπλζήθεο (preconditions, postconditions, invariants). Σηε 
ζπλέρεηα, πινπνηήζηε ηνπο ΑΤΔ ρξεζηκνπνηώληαο θιάζεηο Java. 
Φξεζηκνπνηήζηε ηνπο κεραληζκνύο ησλ JUnit Tests ηεο Java γηα λα ειέγμεηε 
ηελ νξζόηεηα ηνπ θώδηθά ζαο. Τεθκεξηώζηε ηνλ θώδηθα ζαο κε ηελ βνήζεηα 
ησλ Javadocs. Γηα θάζε άζθεζε, πέξα από ηνλ πεγαίν θώδηθα πνπ πινπνηεί 
ηνπο ΑΤΔ πνπ ζαο δεηνύληαη, ζα πξέπεη λα ζπκπεξηιάβεηε θαη όια ηα .html 
αξρεία πνπ παξάγεη ε Javadoc, ηα JUnit tests θαζώο θαη κηθξά πξνγξάκκαηα 
πειάηεο πνπ ρξεζηκνπνηνύλ ηηο ιεηηνπξγίεο ησλ ΑΤΔ πνπ πινπνηήζαηε. 
 
Παπαδοηέα: 
 
Complex/Complex.java           

Pic&RGB/Pic.java               
Pic&RGB/RGB.java              
Graph/Graph.java           

MetricSpaces/PointInAMetricSpace.java 

MetricSpaces/RealNumberMetric.java 

MetricSpaces/ComplexNumberMetric.java 

MetricSpaces/PlaneMetric.java 

 
Επίζεο, πξέπεη λα παξαδώζεηε ηα παξαθάησ αξρεία κε JUnit Tests: 
complex/ComplexTest.java 

pic&rgb/Pic&RgbTest.java 

graph/GraphTest.java 

metric/MetricSpacesTest.java 

 
ΠΡΟ΢ΟΧΗ!!! ΢ε καμία πεπίπηωζη δε ππέπει να αλλάξεηε ηα ονόμαηα ηων 
μεθόδων ηων ζςμβολαίων, ηα ονόμαηα ηων κλάζεων ή ηων πακέηων 
πος ζαρ δίνονηαι. 
 
 
 



 
Άζκηζη 1 – Μιγαδικοί Απιθμοί (25%) 
Όλνκα παθέηνπ: Complex 
Όλνκα αξρείνπ: Complex.java 

Σρεδηάζηε θαη πινπνηήζηε ηνλ αθαηξεηηθό ηύπν δεδνκέλσλ (ΑΤΔ) ελόο κηγαδηθνύ 

αξηζκνύ (κε όλνκα Complex).  Έλαο κηγαδηθόο αξηζκόο απνηειείηαη από έλα 

πξαγκαηηθό (real) θαη έλα θαληαζηηθό (imaginary) κέξνο. Θεσξνύκε έλα ζπκβόιαην 

γηα ηνλ ΑΤΔ πνπ πεξηιακβάλεη ηηο εμήο ιεηηνπξγίεο: 

 Δεκηνπξγία ελόο λένπ κηγαδηθνύ αξηζκνύ  

public Complex(); 

 Αιιαγή ηνπ πξαγκαηηθνύ κέξνπο ηνπ κηγαδηθνύ αξηζκνύ  

public void setReal(Float re); 

 Αιιαγή ηνπ θαληαζηηθνύ κέξνπο  

public void setImaginary(Float im); 

 Επηζηξνθή ηνπ πξαγκαηηθνύ κέξνπο  

public Float getReal(); 

 Επηζηξνθή ηνπ θαληαζηηθνύ κέξνπο  

public Float getImaginary(); 

 Έιεγρνο εάλ έλαο άιινο κηγαδηθόο αξηζκόο είλαη ίζνο κε ηνλ αξρηθό  

public boolean isEqual(Complex other); 

 Πξόζζεζε ελόο άιινπ κηγαδηθνύ αξηζκνύ ζηνλ αξρηθό  

public Complex add(Complex other); 

 Επηζηξνθή κηαο θεηκεληθήο αλαπαξάζηαζεο ηνπ κηγαδηθνύ αξηζκνύ  

public String toString(); 

Σημαζιολογία: 

 Αξρηθά, έλαο κηγαδηθόο αξηζκόο έρεη πξαγκαηηθό θαη θαληαζηηθό κέξνο ίζν κε 
ην 0.0, εθηόο θαη αλ δνζνύλ δηαθνξεηηθέο ηηκέο σο παξάκεηξνη θαηά ηελ 
δεκηνπξγία ηνπ ΑΤΔ.  

 Τν πξαγκαηηθό θαη ην θαληαζηηθό κέξνο ελόο κηγαδηθνύ είλαη θαη νη δύν 
πξαγκαηηθνί αξηζκνί. Τν θαληαζηηθό κέξνο αθνινπζεί ν θαληαζηηθόο αξηζκόο 
i,  πνπ έρεη ηελ ηδηόηεηα i 2 = -1.  



 Γηα λα είλαη έλαο κηγαδηθόο αξηζκόο ίζνο κε έλαλ άιινλ, ζα πξέπεη ηα 
πξαγκαηηθά κέξε ηνπο λα είλαη ίζα θαη ηα θαληαζηηθά ηνπο κέξε ίζα 
αληίζηνηρα.  

 Γηα λα πξνζζέζνπκε δύν κηγαδηθνύο αξηζκνύο, πξνζζέηνπκε ηα πξαγκαηηθά 
κέξε ηνπο καδί θαη κεηά ηα θαληαζηηθά κέξε ηνπο.  

 Η text αλαπαξάζηαζε πξέπεη λα είλαη ηεο κνξθήο: Re() + Im() * i, όπνπ Re() 
είλαη ην πξαγκαηηθό κέξνο θαη Im() ην θαληαζηηθό.  

 
Άζκηζη 2 – Δικόνερ και Κοςκίδερ (25%) 
Όλνκα παθέηνπ: Pic&RGB 
Ολόκαηα αξρείσλ: Pic.java 

    RGB.java 

Σρεδηάζηε θαη πινπνηήζηε ηνλ αθαηξεηηθό ηύπν δεδνκέλσλ (ΑΤΔ) κηαο εηθόλαο κε 

θνπθίδεο (pixels) (κε όλνκα Pic) θαη έλαλ ΑΤΔ ρξσκάησλ RGB (κε όλνκα 

RGBColor). Θεσξνύκε έλα ζπκβόιαην γηα ηνλ ΑΤΔ Pic πνπ πεξηιακβάλεη ηηο εμήο 

ιεηηνπξγίεο: 

 Δεκηνπξγία  κηαο θελήο εηθόλαο. 

public Pic(); 

 Δεκηνπξγία κηαο εηθόλαο κε κηα κόλν θνπθίδα ρξώκαηνο c.  

public Pic(RGBColor c); 

 Τνπνζέηεζε κηαο εηθόλαο θάησ από κία άιιε θαη επηζηξνθή ηεο λέαο εηθόλαο 
πνπ δεκηνπξγήζεθε. Οη δύν εηθόλεο πνπ ελώλνληαη ζα πξέπεη λα έρνπλ ην 
ίδην κήθνο, όρη όκσο αλαγθαζηηθά θαη ην ίδην ύςνο.  

public Pic addBellow(Pic other); 

 Πεξηζηξνθή ηεο εηθόλαο θαηά 90 κνίξεο.  

public Pic rotate(); 

 Αλαζηξνθή ηεο εηθόλαο. 

public Pic flip(); 

 Επηζηξνθή ηνπ ύςνπο ηεο εηθόλαο. 

public int height(); 

 Επηζηξνθή ηνπ κήθνπο ηεο εηθόλαο. 

  public int length(); 

 Επηζηξνθή ηνπ ρξώκαηνο κηαο θνπθίδαο πνπ βξίζθεηαη ζηελ ζέζε x,y. 

public RGBColor pixelAt(int x, int y); 



Σημαζιολογία: 

 Γηα ηελ δεκηνπξγία κηαο εηθόλαο αξρηθά δεκηνπξγνύκε ηελ πξώηε θνπθίδα 
ρξώκαηνο c. Έπεηηα δεκηνπξγνύκε ηελ επόκελε θνπθίδα θαη ελώλνπκε ηηο 
δύν θνπθίδα ηελ κηα θάησ από ην άιιε θαη παίξλνπκε κηα λέα εηθόλα πνπ 
ηώξα απνηειείηαη από δύν θνπθίδεο. Απηή ε δηαδηθαζία ζπλερίδεηαη 
αλαδξνκηθά κε απνηέιεζκα λα "ρηίδνπκε" ηελ εηθόλα από άιιεο εηθόλεο. 
Παξαηεξήζηε όηη εάλ έρσ θαηαζθεπάζεη κηα εηθόλα κε έλα ηεηξάγσλν 2x2 
ρξώκαηνο καύξνπ θαη κηα εηθόλα κε έλα παξαιιειόγξακκν 4x2 ρξώκαηνο 
ιεπθνύ, κπνξώ λα ελώζσ ηηο δύν εηθόλεο θαη λα πάξσ κηα λέα εηθόλα πνπ 
αλαπαξηζηά έλα παξαιιειόγξακκν 6x2 κε καύξν ρξώκα ζηελ θνξπθή θαη 
ιεπθό ζηελ βάζε.  

 Μπνξνύκε αθόκα λα πεξηζηξέςνπκε κηα εηθόλα θαηά 90 κνίξεο δεμηά. Γηα 
παξάδεηγκα, κεηά ηελ πεξηζηξνθή ηνπ παξαπάλσ παξαιιεινγξάκκνπ 6x2, 
ζα πξνθύςεη έλα λέν παξαιιειόγξακκν δηαζηάζεσλ 2x6.  

 Αληίζηνηρα, θαηά ηελ αλαζηξνθή κηαο εηθόλαο, ηα pixels πνπ βξίζθνληαη δεμηά 
ηεο εηθόλαο ζα κεηαθεξζνύλ αξηζηεξά θαη ηα αξηζηεξά, δεμηά. Τν απνηέιεζκα 
απηήο ηεο ιεηηνπξγίαο είλαη ε δεκηνπξγία κηαο εηθόλαο αληίζηνηρεο κε απηή 
ελόο εηδώινπ κέζα από έλα θαζξέθηε.  

Θεσξνύκε έλα ζπκβόιαην γηα ηνλ ΑΤΔ RGBColor πνπ πεξηιακβάλεη ηηο εμήο 

ιεηηνπξγίεο: 

 Δεκηνπξγία ελόο λένπ ρξώκαηνο κε πξνθαζνξηζκέλεο ηηκέο θόθθηλν = 0, 
πξάζηλν = 0, κπιε = 0.  

public RGBColor(); 

 Δεκηνπξγία ελόο λένπ ρξώκαηνο κε ηηκέο πξάζηλν, θόθθηλν, κπιε πνπ 
νξίδνληαη από ηνλ ρξήζηε.  

public RGBColor(int red, int green, int blue); 

 Αιιαγή νπνηνπδήπνηε από ηα ηξία ρξώκαηα. 

public void setRed(int red); 

public void setBlue(int blue); 

public void setGreen(int green); 

 Επηζηξνθή νπνηνπδήπνηε από ηα ηξία ρξώκαηα. 

public int getRed(); 

public int getGreen(); 

public int getBlue(); 

 Έιεγρνο εάλ δύν ρξώκαηα είλαη ίδηα. 

public boolean isEqual(RGBColor that); 



Σημαζιολογία: 

 Έλα ρξώκα RGB απνηειείηαη από ηξεηο αθέξαηεο ηηκέο από 0 έσο 255 όπνπ ε 
πξώηε ηηκή ζπκβνιίδεη ην θόθθηλν, ε δεύηεξε ην πξάζηλν θαη ε ηξίηε ην κπιε  

 Γηα λα είλαη δύν ρξώκαηα RGB ίδηα, ζα πξέπεη λα ζπκθσλνύλ θαη ζηα ηξία 
δηαθνξεηηθά  πεδία. 

Άζκηζη 3 – Γπάθορ (25%) 
Όλνκα παθέηνπ: Graph 
Ολόκαηα αξρείσλ: Graph.java 

Σρεδηάζηε θαη πινπνηήζηε ηνλ Αθαηξεηηθό Τύπν Δεδνκέλσλ (ΑΤΔ) ελόο κε 

θαηεπζπλόκελνπ γξάθνπ (κε όλνκα Graph). Έλαο γξάθνο απνηειείηαη από έλα 

ζύλνιν θόκβσλ V θαη έλα ζύλνιν αθκώλ E. Κάζε αθκή ζπλδέεη δύν θόκβνπο από ην 

ζύλνιν V. Επίζεο θάζε θόκβνο έρεη κία εηηθέηα (label). Θεσξνύκε έλα ζπκβόιαην γηα 

ηνλ ΑΤΔ Graph πνπ πεξηιακβάλεη ηηο παξαθάησ ιεηηνπξγίεο: 

 Δεκηνπξγία ελόο θελνύ γξάθνπ. 

public Graph(); 

 Εηζαγσγή ελόο λένπ θόκβνπ κε κηα ζπγθεθξηκέλε εηηθέηα. 

public void insertVertex(String label); 

 Εηζαγσγή κίαο λέαο αθκήο πνπ ζπλδέεη δύν θόκβνπο πνπ ήδε ππάξρνπλ 
κέζα ζην γξάθν. 

public boolean insertEdge(String vertex1, String 
vertex2); 

 Δηαγξαθή ελόο θόκβνπ θαη όισλ ησλ αθκώλ πνπ πξόζθεηληαη ζηνλ ππό 
δηαγξαθή θόκβν. 

public boolean removeVertex(String label); 

 Δηαγξαθή κίαο αθκήο. 

public boolean removeEdge(String vertex1, String 
vertex2); 

 Έιεγρνο εάλ δύν θόκβνη ελώλνληαη κε κία αθκή. 

public boolean checkEdge(String vertex1, String 
vertex2); 

 Επηζηξνθή όισλ ησλ θόκβσλ ηνπ γξάθνπ. 

public Set getNodes(); 

 Επηζηξνθή όισλ ησλ γεηηνληθώλ θόκβσλ ελόο θόκβνπ. 



public Vector getNeighbours(String vertex); 

Σημαζιολογία: 

 Κάζε θόκβνο έρεη κηα κνλαδηθή εηηθέηα θαη θαηά ηελ εηζαγσγή ελόο λένπ 
θόκβνπ ζα πξέπεη λα γίλεηαη έιεγρνο ηεο κνλαδηθόηεηαο ησλ εηηθεηώλ. 

 Κάζε αθκή ζπλδέεη αθξηβώο δύν θόκβνπο ρσξίο λα έρεη ζεκαζία ν 
πξνζαλαηνιηζκόο ηεο αθκήο. 

 Καηά ηελ εηζαγσγή κίαο λέαο αθκήο ζα πξέπεη λα δίλεηαη ζαλ παξάκεηξνο ε 
εηηθέηα ησλ δύν θόκβσλ πνπ ελώλεη απηή ε αθκή θαη λα γίλεηαη έιεγρνο εάλ 
όλησο νη θόκβνη απηνί ππάξρνπλ. 

 Δύν θόκβνη κπνξνύλ λα ζπλδένληαη κόλν κε κία αθκή. 
 Σηελ ζάξσζε όισλ ησλ θόκβσλ ηνπ γξάθνπ δελ έρεη ζεκαζία ε ζεηξά πνπ 

ζα επηζηξέθνληαη αξθεί λα επηζηξέθνληαη αθξηβώο κία θνξά 
 Γεηηνληθνί θόκβνη ελόο δνζέληνο θόκβνπ είλαη όινη νη θόκβνη πνπ ζπλδένληαη 

κε ηνλ δνζέληα θόκβν κε κία κόλν αθκή. 

Βοήθεια: Η πινπνίεζή ζαο ζα πξέπεη λα ρξεζηκνπνηεί κόλν βαζηθέο δνκέο από 

ην ζηάληαξ API ηεο Java. Γηα παξάδεηγκα, κπνξνύκε λα θαηαζθεπάζνπκε έλα 

ζύλνιν (set) πνπ αλαπαξηζηά όινπο ηνπο θόκβνπο ηνπ γξάθνπ θαη γηα θάζε 

θόκβν λα θξαηνύκε έλα δεύηεξν ζύλνιν κε όινπο ηνπο θόκβνπο πνπ ζπλδένληαη 

καδί ηνπ κε κία αθκή (δει. ηνπο γεηηνληθνύο ηνπ θόκβνπο). Απηή ε πινπνίεζε είλαη 

γλσζηή σο ζύλνιν γεηηλίαζεο (adjacency-set). Σην πξόγξακκα πειάηεο 

κπνξείηε λα ηππώζεηε όια ηα ζηνηρεία πνπ ζαο επηζηξέθνπλ νη ηειεπηαίεο δύν 

κέζνδνη ηνπ ζπκβνιαίνπ ηνπ ΑΤΔ έηζη ώζηε λα  είζηε ζίγνπξνη όηη ε δνκή ζαο 

ιεηηνπξγεί ζσζηά. 

Παξαθάησ ζαο δίλεηαη κηα γξαθηθή απεηθόληζε απηήο ηεο πινπνίεζεο. Τν πξώην 

ζρήκα δείρλεη έλα παξάδεηγκα γξάθνπ θαη ην δεύηεξν ηελ πινπνίεζή ηνπ 

ρξεζηκνπνηώληαο έλα ζύλνιν γεηηλίαζεο. Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ ΑΤΔ Graph 

κπνξείηε θπζηθά λα αθνινπζήζεηε θαη άιιεο ηερληθέο πινπνίεζεο. 
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Άζκηζη 4 – Μεηπικοί Χώποι (Metric Spaces) (25%) 
 
Όλνκα παθέηνπ: MetricSpaces 
Ολόκαηα αξρείσλ:  PointInAMetricSpace.java, 
RealNumberMetric.java, ComplexNumberMetric.java, 
PlaneMetric.java 

Σρεδηάζηε θαη πινπνηήζηε ηνλ Αθαηξεηηθό Τύπν Δεδνκέλσλ (ΑΤΔ) ζεκείσλ ζε έλαλ 

κεηξηθό ρώξν (κε όλνκα PointInAMetricSpace) . Πην ζπγθεθξηκέλα, έζησ  Φ έλα 

ζύλνιν ζεκείσλ . Με ηνλ όξν μεηπική πάλσ ζην ζύλνιν Φ νπζηαζηηθά 

ελλννύκε ηελ απόζηαζε d(x, y) R γηα θάζε δεπγάξη “ζεκείσλ” X, Y πνπ 

αλήθνπλ ζην ζύλνιν Φ θαη ηθαλνπνηνύλ ηηο παξαθάησ ζπλζήθεο :  

1) ( Ταςηόηηηα ) Γηα όια ηα x, y X, d(x, y) = 0 αλ θαη κόλν αλ x = y. 

 

2) ( Σςμμεηπικόηηηα ) Γηα όια ηα x, y X, d(x, y) = d(y, x). 

 

3) ( Τπιγωνική ανιζόηηηα )  Γηα όια ηα x, y, z X, d(x, y) + d(y, z) d(x, z). 

 

Με ηνλ όξν μεηπικόρ σώπορ ελλννύκε ην ζύλνιν Φ καδί κε ηελ θάζε κεηξηθή. 

Απόζηαζη δύν ζεκείσλ x, y ελόο κεηξηθνύ ρώξνπ, νλνκάδεηαη ε ηηκή d(x,y). 

Σε έλαλ κεηξηθό ρώξν επηπιένλ, κπνξεί λα δείμεη θαλείο όηη γηα όια ηα x, y 

X, d(x, y) >= 0 (δει απνηειεί ακεηάβιεηε ζπλζήθε). Θεσξνύκε έλα ζπκβόιαην 

γηα ηνλ ΑΤΔ PointIsnAMetricSpace πνπ πεξηιακβάλεη ηηο παξαθάησ ιεηηνπξγίεο: 
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 Δεκηνπξγία ελόο ζεκείνπ ζε έλαλ Μεηξηθό Φώξν 

 
public PointsInAMetricSpace(); 

 Υπνινγηζκόο ηεο απόζηαζεο δύν ζεκείσλ   

 

public abstract double distance(); 

 

 Έιεγρνο αλ νη απνζηάζεηο 2 κεηξηθώλ είλαη ίζεο  

 

public boolean isEqual(PointInAMetricSpace b); 
 

 Σύγθξηζε δύν κεηξηθώλ (λα ζπγθξίλνληαη 2 απνζηάζεηο κεηαμύ ηνπο ) 

 
public int compareTo(PointInAMetricSpace b); 
 

 Επηζηξνθή κηαο θεηκεληθήο αλαπαξάζηαζεο ηεο απόζηαζεο 

 

public String toString(); 
 

Φξεζηκνπνηώληαο ηώξα ην παξαπάλσ ζπκβόιαην ζε ζπλδπαζκό κε ηηο 

ιεηηνπξγίεο ηεο θιεξνλνκηθόηεηαο πνπ καο πξνζθέξεη ε Java ζα πξέπεη λα 

πινπνηήζεηε ηηο θιάζεηο RealNumberMetric., ComplexNumberMetric θαη 

PlaneMetric γηα λα ππνινγίδεηε ηηο απνζηάζεηο ζηηο πεξηπηώζεηο πνπ έρνπκε 

ζεκεία ζην ρώξν ησλ πξαγκαηηθώλ αξηζκώλ , ζην ρώξν ησλ κηγαδηθώλ 

αξηζκώλ θαη ζηνλ επίπεδν ρώξν. Οη απνζηάζεηο απηέο ππνινγίδνληαη κε βάζε 

ηνπ παξαθάησ ηύπνπο :  

 

1) Χώπορ ππαγμαηικών απιθμών 

 d(x, y) = |x - y|. 

      

2) Χώπορ μιγαδικών απιθμών 

 d((x1, y1), (x2, y2)) = ((x1 - x2)
2 + (y1 - y2)

2). 

 

3) Δπίπεδορ Χώπορ 

 d ((x1, y1), (x2, y2)) = max{x1 - x2|, |y1 - y2|}. 

 

 

Βοήθεια: Οπζηαζηηθά νη ηξείο παξαπάλσ θιάζεηο ζα είλαη ππνθιάζεηο ηεο 

θύξηαο θιάζεο πνπ ζα ππάξρεη ζην πξόγξακκα ζαο θαη ε θαζεκία αλάινγα ζε 

πνην ρώξν αλαθεξόκαζηε ζα ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηνλ ππνινγηζκό ηεο 

αληίζηνηρεο απόζηαζεο ησλ δνζέλησλ ζεκείσλ θαη θαη’επέθηαζε θαη ηεο 

αληίζηνηρεο κεηξηθήο . Επίζεο ε αλαπαξάζηαζε ελόο ζεκείνπ ζην ρώξν 

γίλεηαη κε βάζε ηελ νξηδόληηα ζπληεηαγκέλε Φ θαζώο θαη κε ηελ θάζεηε 

ζπληεηαγκέλε Υ ζηε πεξίπησζε πνπ έρνπκε θάπνην ζεκείν ζην ρώξν ησλ 2 



δηαζηάζεσλ . Γηα ηνπο κηγαδηθνύο αξηζκνύο έρνπκε έλαλ αξηζκό γηα ην 

πξαγκαηηθό κέξνο θαη έλα γηα ην θαληαζηηθό κέξνο. Σε πεξίπησζε πνπ κηιάκε 

γηα ρώξν πεξηζζόηεξσλ δηαζηάζεσλ έρνπκε θαη ηηο αληίζηνηρεο Φ,Υ,Ζ θηι 

ζπληεηαγκέλεο . 

 

Hint: Γηα ηελ εθηέιεζε ησλ πξάμεσλ, ρξεζηκνπνηείζηε ηηο ζπλαξηήζεηο ηεο 

έηνηκεο θιάζε Math ηεο java: 

http://download.oracle.com/javase/1.4.2/docs/api/java/lang/Math.html. 

Γηα παξάδεηγκα, αλ επηζπκείηε λα βξείηε ην κέγηζην κεηαμύ δύν αξηζκώλ 

θαιείηε ηε ζπλάξηεζε max ηεο θιάζεο Math, σο εμήο: Math.max(3,2); 

 

Παπαδείγμαηα ςπολογιζμού αποζηάζεων 

 

Α) Παπάδειγμα ςπολογιζμού ηηρ απόζηαζηρ ζηην πεπίπηωζη πος 

βπιζκόμαζηε ζηο R2 

 

d1((x1, y1), (x2, y2)) = |x1 - x2| + |y1 - y2| 

 

 

 

Β) Παπάδειγμα ςπολογιζμού ηηρ απόζηαζηρ ζηην πεπίπηωζη πος 

βπιζκόμαζηε ζηο σώπο ηων μιγαδικών 

d2 (z, w) = |z - w| 

 

 

 

Γ) Παπάδειγμα ςπολογιζμού ηηρ απόζηαζηρ ζηην πεπίπηωζη πος 

βπιζκόμαζηε ζηο R2 και η απόζηαζη ηείνει ζηο άπειπο 

d ((x1, y1), (x2, y2)) = max{x1 - x2|, |y1 - y2|} 

 

http://download.oracle.com/javase/1.4.2/docs/api/java/lang/Math.html

