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Άζθεζε 1: 

 Αποσζία ειέγτοσ αρηζκού παρακέηρφλ ηοσ προγράκκαηος: Θα έπρεπε λα γίλεηαη 

έιεγτος γηα ηο αλ όληφς ο τρήζηες δίλεη ηολ ζφζηό αρηζκό παρακέηρφλ ηοσ 

προγράκκαηος, ποσ ζηε ζσγθεθρηκέλε περίπηφζε ήηαλ ηο ύυος ηοσ δέληροσ. 

Έηζη αλ ο τρήζηες δελ έδηλε θακία ή έδηλε περηζζόηερες από κία παρακέηροσς ηο 

πρόγρακκα ζα έπρεπε λα ελεκερώλεη ηολ τρήζηε θαη ότη λα πεηάεη exception ή λα 

αγλοεί ηης επηπιέολ παρακέηροσς, αληίζηοητα. 

 Με σιοποίεζε κεζόδοσ printStarTree: ηο δέληρο ζα έπρεπε λα ησπώλεηαη από κηα 

κέζοδο printStarTree κε όρηζκα ηο ύυος ηοσ δέληροσ θαη ε κέζοδος printStarTree 

ζα έπρεπε λα θαιείηαη από ηε main θαη ότη ε main λα ησπώλεη ηο δέληρο. 

 Αποσζία ειέγτοσ γηα κε αρλεηηθό ύυος: αθού δηαβαζηεί ηο ύυος ηοσ δέληροσ, ζα 

έπρεπε λα γίλεηαη έιεγτος (κε κηα απιή if) γηα ηο αλ είλαη κε αρλεηηθό θαη ζε 

αληίζεηε περίπηφζε λα ελεκερώλεηαη ο τρήζηες. 

Άζθεζε 2: 

 Αποσζία ειέγτοσ παρακέηρφλ ηοσ προγράκκαηος: Θα έπρεπε λα γίλεηαη έιεγτος 

γηα ηο αλ όληφς ο τρήζηες δίλεη ηολ ζφζηό αρηζκό παρακέηρφλ ηοσ 

προγράκκαηος, ποσ ζηε ζσγθεθρηκέλε περίπηφζε ήηαλ ηο όλοκα ηοσ αρτείοσ. 

Έηζη αλ ο τρήζηες δελ έδηλε θαζόιοσ παρακέηροσς, οπόηε θαη ο πίλαθας args[] ζα 

είτε length ίζο κε ηο 0, ηο πρόγρακκα ζα έπρεπε λα ελεκερώλεη ηολ τρήζηε γηα 

ηολ ηρόπο κε ηολ οποίο πρέπεη λα περάζεη ηο αρτείο ζαλ παράκεηρο θαη ότη λα 

πεηάεη exception.  

Άζθεζε 3: 

 Αποσζία ειέγτοσ ορίφλ ηοσ πίλαθα: Κάζε θορά ποσ επητεηρούληαλ λα εηζατζεί 

ζηολ δηζδηάζηαηο πίλαθα έλα ζεκείο ζα έπρεπε λα ειέγτεηαη αλ ηο ζεκείο ασηό 

είλαη εληός ηφλ ορίφλ ηοσ. Αλ πήγαηλε λα εηζατζεί έλα ζεκείο εθηός ηοσ πίλαθα 

ζα έπρεπε ασηό λα αγλοεζεί θαη ότη λα επητεηρεζεί λα προζπειαζηεί έλα ζεκείο 

εθηός ηοσ πίλαθα κε αποηέιεζκα λα έτοσκε exception θαη ζσλεπώς λα ζηακαηήζεη 

ε εθηέιεζε ηοσ προγράκκαηος. 

 Αποσζία ειέγτοσ αρηζκού παρακέηρφλ ηοσ προγράκκαηος: Θα έπρεπε λα γίλεηαη 

έιεγτος γηα ηο αλ όληφς ο τρήζηες δίλεη ηολ ζφζηό αρηζκό παρακέηρφλ ηοσ 

προγράκκαηος. 

 

 



Άζθεζε 4: 

 Αποσζία ειέγτοσ αρηζκού παρακέηρφλ ηοσ προγράκκαηος: Θα έπρεπε λα γίλεηαη 

έιεγτος γηα ηο αλ όληφς ο τρήζηες δίλεη ηολ ζφζηό αρηζκό παρακέηρφλ ηοσ 

προγράκκαηος, ποσ ζηε ζσγθεθρηκέλε περίπηφζε ήηαλ ηο k θαη ηο bit string. Έηζη 

αλ ο τρήζηες δελ έδηλε θακία ή έδηλε περηζζόηερες από δύο παρακέηροσς ηο 

πρόγρακκα ζα έπρεπε λα ελεκερώλεη ηολ τρήζηε θαη ότη λα πεηάεη exception ή λα 

αγλοεί ηης επηπιέολ παρακέηροσς, αληίζηοητα. 

 Με τεηρηζκός ηοσ exception (NumberFormatException) ποσ πεηηέηαη από ηε 

ζσλάρηεζε parseInt: Η θιήζε ηες parseInt ποσ δηαβάδεη ηο k ζα έπρεπε λα 

περηβάιιεηαη από έλα try block αθοιοσζούκελο από έλα catch block ηο οποίο 

τεηρίδεηαη ηο NumberFormatException ελεκερώλοληας ηολ τρήζηε όηη ηο k ποσ 

έτεη δοζεί δελ είλαη αρηζκός. 

 Αποσζία ειέγτοσ γηα κε αρλεηηθό k: αθού δηαβαζηεί ηο k, ζα έπρεπε λα γίλεηαη 

έιεγτος (κε κηα απιή if) γηα ηο αλ είλαη κε αρλεηηθό θαη ζε αληίζεηε περίπηφζε 

λα ελεκερώλεηαη ο τρήζηες. 

 Αποσζία ειέγτοσ ή ιάζος έιεγτος γηα bit string: Θα έπρεπε λα γίλεηαη έιεγτος γηα 

ηο αλ όληφς έτεη δοζεί έλα bit string, δειαδή κηα αθοιοσζία από 0 θαη 1. Ασηό 

γίλεηαη ειέγτοληας εάλ θάζε ταραθηήρας είλαη 0 ή 1, ότη έαλ είλαη 0 και 1. 

 Με σιοποίεζε ή ιάζος σιοποίεζε ηες αλαδροκηθής ζσλάρηεζες εύρεζες ηφλ bit 

strings κε απόζηαζε k: ε δηαθορά ηες αλαδροκηθής ζσλάρηεζες ποσ ησπώλεη ηα 

bit strings κε απόζηαζε k κε ασηήλ ποσ απιώς ηα κεηράεη (ε ζσλάρηεζε C ηες 

εθθώλεζες) είλαη όηη ε πρώηε δέτεηαη φς όρηζκα ηο bit string ηοσ οποίοσ k από 

ηα n πρώηα bits πρέπεη λα αληηζηραθούλ. Η ζσλάρηεζε πρώηα αληηζηρέθεη ηο n-

οζηό bit θαη θαιεί ηολ εασηό ηες γηα λα ησπώζεη ηα bit strings κε αληεζηρακκέλο 

ηο n-οζηό bit θαη k-1 από ηα πρώηα n – 1 bits. Έπεηηα επαλαθέρεη ηο n-οζηό bit 

θαη θαιεί ηολ εασηό ηες γηα λα ησπώζεη ηα bit strings κε αθεκέλο φς έτεη ηο n-

οζηό bit θαη αληεζηρακκέλα k από ηα πρώηα n – 1 bits. Όηαλ k = 0, δειαδή όηαλ 

θαλέλα από ηα πρώηα n bits δελ πρέπεη λα αληηζηραθεί, ε ζσλάρηεζε ησπώλεη ηο 

bit string. 

 Εύρεζε ηφλ ζφζηώλ bit strings κε απόζηαζε k κόλο γηα bit strings αποηειούκελα 

από 0: ε ζσλάρηεζε ζα έπρεπε λα δοσιεύεη λα οποηοδήποηε bit string θαη ότη κόλο 

γηα έλα bit string αποηειούκελο από  0. 

 


