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Άζκηζη 1 – Loops, IO (10%) 
 Όνομα απσείος : Assign1_username.java 
  
 π τ ε μια μ θο ο printStarTree(int     ος  αίπνει υρ  απ με πο  ναν 
ακ παιο   και  ς  νει  να   ν πο  τοςρ   α ό ασ επ κια. Την  απ με πο   
θα  η  επν ει ο σπήσ ηρ μ συ  ηρ γπαμμήρ εν ολ ν.  ια  απ  ειγμα, η 
 απακ  υ εν ολή 
 
>java Assign1_username 5 
 
θα  σει υρ α ο  λεσμα  ο  απακ  υ   ν πο: 
 
    * 
   *** 
  ***** 
 ******* 
********* 
 
Το  πόγπαμμα θα  π  ει να  ς  νει κα  λληλα μην μα α, σε  επί  υση 
 ος ς  πσει λ θορ σ ιρ  απαμ  ποςρ  ος σπήσ η. Σςγκεκπιμ να, λ θη σ ιρ 
 απαμ  ποςρ θευπο ν αι  α  απακ  υ: 

- Ο σπήσ ηρ  σει   σει  επισσό επερ α ό μία  απαμ  ποςρ ή καμία. 
- Ζ  απ με πορ  εν είναι απιθμόρ. 
- Ζ  απ με πορ  εν είναι θεηικόρ απιθμόρ. 

 

Βοήθεια (Hints):  
- Φπησιμο οιείσ ε  ην Integer.parseInt(String) για να 

με α π τε ε  ην είσο ο σε i t. Φειπισ εί ε κα  λληλα  ο Exceptio  
 ος σσε ίζε αι με  ην  απα  νυ μ θο ο. 
 

Βαθμολόγηση: 
 

 Έλεγσορ για συσ ό απιθμό  απαμ  πυν: 1% 

 Έλεγσορ για ακ παιο με exception handling: 1% 

 Έλεγσορ για θε ικό ακ παιο:   1% 

 Μ θο ορ pri tStarTree:    7% 
 

  nus Δπ ηημα (10%) 



∆ σ ε μια ανα πομική ςλο οίηση  ηρ μεθό ος printStarTree i t    συπίρ να 
σπησιμο οιήσε ε καν να ε αναλη  ικό  oop for ή  hi e. Ζ καινο πια μ θο ορ 
θα ονομ ζε αι rec r i e ri tStarTree i t   i it, i t   , ό ος  ο  π  ο όπισμα 
  i it είναι  ο  τορ  ος   ν πος. Ό αν καλεί αι απσικ  η σςν π ηση, σ ο 
όπισμα     ζε ε  . Σε κ θε ανα πομικό  ήμα θα  π  ει να αλλ ζε ε 
κα  λληλα ας ό   ο όπισμα. 
 
 απ  ειγμα: Ζ κλήση rec r i e ri tStarTree 5,     σει  ξο ο: 
 
    * 
   *** 
  ***** 
 ******* 
********* 
 
Βαθμολόγηση: 
 

 Μ θο ορ rec r i e ri tStarTree: 10% 
 
 
Άζκηζη 2 – String, File, I/O (30%) 
 Όνομα απσείος : Assign2_username.java 
 
 π τ ε  να  πόγπαμμα  ος αναζη   λ ξειρ σε  να α λό απσείο κειμ νος. Το 
 πόγπαμμ  σαρ θα  π  ει να  αίπνει  ο όνομα ενόρ απσείος α ό  η γπαμμή 
εν ολ ν. Με  , θα ζη   α ό  ον σπήσ η μία λ ξη,  ην ο οία θα αναζη   σ ο 
κείμενο. Το  πόγπαμμα θα  π  ει να  πίσκει λ ξειρ ανεξ π η α α ό  ο αν 
είναι γπαμμ νερ με κεφαλαία ή μικπ  γπ μμα α. 
Ζ  ια ικασία είναι η εξήρ: για κ θε λ ξη,  ο  πόγπαμμ  σαρ θα ξεκιν  να 
 ια  ζει  ο απσείο α ό  ην απσή, γπαμμή  πορ γπαμμή. Κ θε γπαμμή θα 
κα ακεπμα ίζε αι σε λ ξειρ.  ια κ θε γπαμμή, θα σςγκπίνον αι οι λ ξειρ  ηρ με 
 η λ ξη  ος   υσε ο σπήσ ηρ. Αν  πεθεί κ  οια λ ξη  ος είναι ί ια,  ο 
 πόγπαμμα σαρ θα ενημεπ νει  ο σπήσ η για  η γπαμμή  ος κειμ νος σ ην 
ο οία εν ο ίσ ηκε, αλλ   εν θα  επμα ίζει. Ό αν  ο  πόγπαμμα θα  σει 
σαπ σει ολόκληπο  ο απσείο, θα  π  ει να  σοςν  ς υθεί σ ην οθόνη όλερ 
οι γπαμμ ρ σ ιρ ο οίερ ς  πσει η ζη ο μενη λ ξη.  ια  απ  ειγμα, αν  ο 
απσείο  επι σει  α  απακ  υ: 
 Auto einai ena arxeio 
 pou periexei le3eis se 
 greeklish. Ena tetoio 
 arxeio, se ena tetoio 
 periballon, ti nohma exei? 
 
και η ζη ο μενη λ ξη είναι  ο «e a»,  ό ε  ο  πόγπαμμα θα  π  ει να 
 ς  σει 

ena found in line 1 
ena found in line 3 
ena found in line 4 

 
 ια εςκολία θευπο με  υρ  α κείμενα θα  επι σοςν μόνο λ ξειρ και κεν , 
 ηλα ή  εν ς  πσοςν σ α κείμενα ο  ε απιθμοί, ο  ε σημεία σ ίξηρ. Δ ίσηρ, 
θευπο με ό ι κ θε γπαμμή  ος κειμ νος  εν θα  σει   νυ α ό 2  λ ξειρ. 



 

Βοήθεια (Hints):  
-  ια αν γνυση α ό απσείο, σπησιμο οιήσ ε  ιρ κλ σειρ 

java.io.BufferedReader και java.io.FileReader. 
Φπησιμο οιήσ ε  ο μησανισμό  υν Exceptions για να γνυπίζε ε  ό ε 
 π  ει να  ς  νον αι κα  λληλα μην μα α λ θοςρ. 

- Ζ κλ ση String  ιαθ  ει μεπικ ρ  ολ  σπήσιμερ μεθό οςρ για  ιασείπιση 
αλφαπιθμη ικ ν. Αν μεσ   οςρ ς  πσοςν μ θο οι  ος με α π  οςν όλα 
 α κεφαλαία σε μικπ   και  ο αν  ο ο    εί ε  ο API  ηρ Java για 
 επισσό επερ λε  ομ πειερ . 

-  ια  ον συπισμό ενόρ Stri g σε ε ιμ ποςρ toke   μ οπεί ε να 
σπησιμο οιήσε ε  ην κλ ση StringTokenizer  Λε  ομ πειερ ε  ). 

-  ποκειμ νος να σειπισ εί ε μια εξαίπεση  exception) η ο οία είναι  ιθανόν 
να  ποκληθεί α ο κ  οιο κομμ  ι  ος κ  ικ  σαρ  π  ει να  επικλείσε ε 
 ο κομμ  ι ας ό σε  να try-catch block.  ια  απ  ειγμα: 
 

try {  

    κομμάηι κώδικα πος μποπεί να πποκληθεί εξαίπεζη  

}  

catch (ηύπορ_εξαίπεζηρ όνομα_ανηικειμένος_εξαίπεζηρ) {  

    ενηολέρ σειπιζμού ηηρ εξαίπεζηρ  
} 
 
 ια  επισσό επερ λε  ομ πειερ ανα π ξ ε ε   ή και σ ο αν ίσ οισο 
φπον ισ ήπιο. 
 

Βαθμολόγηση: 
 

 Έλεγσορ οπθό η αρ  απαμ  πυν:  4% 

 Έλεγσορ εισό ος εξό ος:   6% 

 Σ πυση κειμ νος και αγνόηση  
κεφαλαίυν α ό απσείο και System.in: 8% 

 String tokenization:    7% 

 Έλεγσορ για ε πεση ή μη  ηρ λ ξηρ: 5% 
 

 
Άζκηζη 3 – Arrays (30%) 
Όνομα απσείος : Assign3_username.java 
 
Καλείσ ε να ςλο οιήσε ε  ο  πόγπαμμα κονσόλαρ Painter, σ ο ο οίο ο 
σπήσ ηρ θα  σει σ η  ι θεσή  ος  ναν  ισ ι σ α ο σ πο για να σσε ι ζει 
γπαμμ ρ  ιαφόπυν μηκ ν και ει  ν. 
 
Σςγκεκπιμ να, οι  ιασ  σειρ  ος  ισ ι σ α ος σ πος θα  ίνον αι σ ιρ 
 απαμ  ποςρ  ος  πογπ μμα ορ,  ο ο οίο και θα  ον ανα απισ   εσυ επικ  
με  ην μοπφή ενόρ  ίνακα char[γραμμές][στήλες]. Ο  ίνακαρ 
 απαμ  πυν  String[] args   ηρ  ai  θα  σει   ο σςμ ολοσειπ ρ,  ος  ο 
 π  ο θα είναι  ο  λήθορ  υν γπαμμ ν και  ο  ε  επο  ο  λήθορ  υν 

http://download.oracle.com/javase/1,5,0/docs/api/java/util/StringTokenizer.html
http://download.oracle.com/javase/tutorial/essential/exceptions/


σ ηλ ν. Με  , θα ζη εί αι α ό  ον σπήσ η να εισ γει μία α ό  ιρ ε όμενερ 
 πειρ εν ολ ρ: 
1. exit  
  Το  πόγπαμμα θα  επμα ίζει. 
2. show 
  Το  πόγπαμμα θα  ς  νει  ον  ίνακα 
3. draw c x0 y0 stepX stepY length 
  Το  πόγπαμμα θα  π  ει να σσε ι σει μία γπαμμή,   
  σπησιμο οι ν αρ  ον σαπακ ήπα c, ξεκιν ν αρ α ό  ο σημείο 
   γπαμμή = x0, σ ήλη = y0 ,  ποσυπ ν αρ σε κ θε  ήμα με  
  stepX και stepY αν ίσ οισα, για length  ήμα α. 
 
Ένα  απ  ειγμα εισό υν σαρ  ίνε αι σ η σςν σεια.  ια  απ  ειγμα, 
θευπήσ ε  ην  απακ  υ εν ολή: 
draw * 2 2 0 1 5 
 
Ζ σημασία  υν 6 οπισμ  υν είναι: 
args[0] == “*”: ο σαπακ ήπαρ  ος θα σπησιμο οιηθεί για να 
«ζυγπαφισ εί» η γπαμμή. 
args[1] == “2”: η γπαμμή  ος  ίνακα α ό  ην ο οία ξεκιν ει να 
σσε ι ζε αι η γπαμμή  ε   ξεκιν με α ό  ην  πί η γπαμμή . 
args[2] == “2”: η σ ήλη  ος  ίνακα α ό  ην ο οία ξεκιν ει να σσε ι ζε αι 
η γπαμμή  ε   ξεκιν με α ό  ην  πί η σ ήλη . 
args[3] == “ ”:  ήμα γπαμμήρ: «σε κ θε  ήμα,  ο ε όμενο σημείο θα είναι 
σ ην ί ια  +   γπαμμή α ό  ο  ποηγο μενο σημείο  ος ζυγπαφίσ ηκε». 
args[4] == “1”:  ήμα σ ήληρ: «σε κ θε  ήμα,  ο ε όμενο σημείο θα είναι 
+1 σ ήλη α ό  ο  ποηγο μενο σημείο  ος ζυγπαφίσ ηκε». 
args[5] == “5”: Οι φοπ ρ οι ο οίερ θα ε ισειπηθεί να  «ζυγπαφισ εί» ο 
σαπακ ήπαρ  Υ  πσει  επί  υση να   σει εκ όρ οπίυν  ος  ίνακα κι   σι να 
μην ζυγπαφισ εί . 
 
Ζ  απα  νυ εν ολή θα  σει υρ α ο  λεσμα να  ς υθεί μία γπαμμή με  ον 
σαπακ ήπα „*‟, σ α σημεία  2, 2 ,  2, 3 ,  2, 4 ,  2, 5 ,  2, 6   ος  ίνακα   α 
 επιεσόμενα  ος  ίνακα  ε θα  ς  νον αι σ ην οθόνη  απ  μόνο με    ην 
σσε ική εν ολή  ος σπήσ η . Θα  π  ει να γίνε αι  λεγσορ οπίυν σε κ θε 
σημείο,   σι  σ ε να μην  ποσ ελασ ο ν σημεία εκ όρ  ος  ισ ι σ α ος 
 ίνακα   ιαφοπε ικ , αν γίνει κ  ι    οιο και  εν ς  πσει ε απκήρ  λεγσορ, θα 
 ημιοςπγηθεί μία εξαίπεση κα    η  ι πκεια  ηρ εκ  λεσηρ και  ο  πόγπαμμα 
θα  επμα ισ εί  πόυπα . Αν εναλλακ ικ   οθεί σ ην είσο ο η εν ολή draw % 
4 4 -1 -1 3,   ό ε θα  π  ει να  ς υθεί   ο σ μ ολο „%‟ σ α σημεία: 
(4, 4), (3, 3), (2, 2). 
Αν ο  ίνακαρ  σει  ιασ  σειρ 5x5, και η είσο ορ είναι  draw @ -3 -1 2 1 
6,  ό ε  α σημεία θα ζυγπαφισ ο ν είναι: 
(-3, -1) --- εκ όρ  ος  ίνακα, αγνοεί αι 
(-1, 0)  --- εκ όρ  ος  ίνακα, αγνοεί αι 
(1, 1)  --- α ο εκ ό 
(3, 2)  --- α ο εκ ό 
(5, 3)  --- εκ όρ  ος  ίνακα, αγνοεί αι 
(7, 4)  --- εκ όρ  ος  ίνακα, αγνοεί αι 
 



Ένα  απ  ειγμα εκ  λεσηρ  ος  πογπ μμα ορ Painter για  ναν σ πο 5 
γπαμμ ν ε ί 5 σ ηλ ν, σαρ  ίνε αι σ η σςν σεια: 
 
draw * 0 2 0 1 5 
draw % 1 0 1 1 3 
draw @ -3 -1 2 1 6 
draw # 1 4 0 1 3 
show 
 
|-----| 
|  ***| 
|%@  #| 
| %   | 
|  @  | 
|     | 
|-----| 
 
Γηλα ή,  ημιοςπγο με  να  λαίσιο γ πυ α ό  ον  ισ ι σ α ο σ πο, με 
σαπακ ήπερ „-„ και „|‟, και μ σα σε ας όν  ς  νοςμε  α  επιεσόμενα  ος 
σ πος. 
 
Βοήθεια (Hints): Αν  σε ε  να Stri g α ό  ο ο οίο θ λε ε να   πε ε  α 
κομμ  ια  ος αγνο ν αρ  α κεν    ηλα ή α ό  να  tri g “cat dog e epha t” 
να   πε ε “cat”, “dog”, “e epha t” , μ οπεί ε σπησιμο οιήσε ε  η μ θο ο  p it 
 ος String. 
 
String s = “cat dog elephant”; 
String[] parts = s.split(“ “); //υπάρχει ακριβώς ένα 
space στην παράμετρο 
//parts[0] είναι “cat” 
//parts[1] είναι “dog” 
//parts[2] είναι “elephant” 
 

Αν ς  πσοςν  ςο  ια οσικ  κεν , θα   πε ε υρ α ο  λεσμα  να κενό  tri g 
 μη ενικο  μήκοςρ . Αν θ λε ε να συπίσε ε  να  tri g με κεν , αγνο ν αρ  α 
 ια οσικ  κεν  και σειπιζόμενοι όλα  α εί η κεν ν  tab ,  e  i e  , μ οπεί ε 
να σπησιμο οιήσε ε  ιρ  απακ  υ εν ολ ρ: 
 
String s = “cat         \t    dog   \n elephant”; 
String[] parts = s.split(“\\s+“); 
//parts[0] είναι “cat” 
//parts[1] είναι “dog” 
//parts[2] είναι “elephant” 
 

Αν θ λε ε να συπίσε ε  ο String με κ  οιο  λλο  ιασυπισ ικό (delimiter),  ό ε 
κ νε ε  ο ί ιο,  σ: “cat###dog####elephant”.split “###”   Γίνει [“cat”, “dog”, 
“#elephant”] 
 
Βαθμολόγηση: 
 

 Έλεγσορ οπθό η αρ  απαμ  πυν:  5% 

 Έλεγσορ οπίυν  ίνακα:    3% 

 Αναγν πιση και parse εν ολήρ:  8% 



 «Ευγπ φισμα» γπαμμήρ:   7% 

 Συσ ή εμφ νιση  ίνακα:   7% 
 

 

Άζκηζη 4 – Recursion (30%) 
 Όνομα απσείος : Assign4_username.java 
 
Ζ α όσ αση με αξ   ςο bit  tri g  μεγ θοςρ   είναι ίση με  ον απιθμό  υν 
bit  σ α ο οία  ιαφ ποςν  α  ςο bit  tri g .  π τ ε  να  πόγπαμμα  ος 
 ια  ζει  ναν ακ παιο k και  να bit  tri g   α ό  η γπαμμή εν ολ ν και 
 ς  νει όλα  α bit  tri g   ος  σοςν α όσ αση k α ό  ο  .  ια  απ  ειγμα,  
η  απακ  υ εν ολή: 
 
>java Assign4_username 2 0000 
 
θα  σει υρ α ο  λεσμα: 
 
0011 0101 0110 1001 1010 1100 
 
Το  πόγπαμμα θα  π  ει να  ς  νει κα  λληλα μην μα α, σε  επί  υση 
 ος ς  πσει λ θορ σ ιρ  απαμ  ποςρ  ος σπήσ η. 
 
Βοήθεια (Hint):  πεί ε όλοςρ  οςρ σςν ιασμο ρ μεγ θοςρ k α ό   θ σειρ και 
αν ισ π τ ε  α bit  σ ιρ θ σειρ ας  ρ.  Έναρ σςν ιασμόρ είναι  να ς οσ νολο 
  σ οισείυν ανεξαπ ή υρ σειπ ρ. Το πλήθος C  , k   υν σςν ιασμ ν 
μεγ θοςρ k α ό   σ οισεία  ίνε αι α ό  ον εξήρ ανα πομικό    ο: 
 
C(n, k) = C(n - 1, k - 1) + C(n - 1, k  για  , k >  
C  ,    = 1 για   >=   
C  , k  =   για k >   
 
ο ο οίορ  ποκ   ει με π ν αρ  οςρ σςν ιασμο ρ μεγ θοςρ k  ος σςνόλος 
{1, 2, ...,  }  ος  επι σοςν και  εν  επι σοςν  ο   αν ίσ οισα. 
 
Βαθμολόγηση: 
 

 Έλεγσορ για συσ ό απιθμό  απαμ  πυν:  2% 

 Έλεγσορ για μη απνη ικό ακ παιο k   λεγσορ για  
ακ παιο k με exception handling):    5% 

 Έλεγσορ για bit string s:     3% 

 Αναδρομική ε πεση  υν bit  tri g  με α όσ αση k: 20% 


