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Κωδικός 
μαθήματος

Μάθημα

Μέσος όρος της 
βαθμολογίας 

αξιολόγησης των 
μαθημάτων από τους 

φοιτητές
(0 έως 5)

Αριθμός 
φοιτητών που 
αξιολόγησαν 
το μάθημα

Εγγεγραμμέ
νοι φοιτητές 
στο μάθημα

Ποσοστό 
συμμετοχής

ΗΥ-100 Εισαγωγή στην Επιστήμη Υπολογιστών 3,96 39 339 11,5%
ΗΥ-108 Αγγλικά Ι 4,29 7 216 3,2%
ΗΥ-110 Απειροστικός Λογισμός Ι 4,31 47 286 16,4%
ΗΥ-112 Φυσική Ι 4,35 36 388 9,3%
ΗΥ-119 Γραμμική Άλγεβρα 3,46 3 151 2,0%
ΗΥ-120 Ψηφιακή Σχεδίαση 3,9 38 362 10,5%
ΗΥ-208 Αγγλικά ΙΙΙ 4,46 16 203 7,9%
ΗΥ-217 Πιθανότητες 4,82 26 390 6,7%
ΗΥ-240 Δομές Δεδομένων 3,6 32 365 8,8%
ΗΥ-252 Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός 4,32 37 356 10,4%
ΗΥ-280 Θεωρία Υπολογισμού 3,96 10 288 3,5%
ΗΥ-330 Εισαγωγή στη Θεωρία των Τηλεπικοινωνιακών Συστημάτων 3,79 5 48 10,4%
ΗΥ-335 Δίκτυα Υπολογιστών 3,85 7 168 4,2%
ΗΥ-345 Λειτουργικά Συστήματα 4,03 14 292 4,8%
ΗΥ-352 Τεχνολογία Λογισμικού 5 1 120 0,8%
ΗΥ-358 Γραφική 4,58 7 73 9,6%
ΗΥ-359 Διαδικτυοκεντρικός Προγραμματισμός 4,61 4 176 2,3%
ΗΥ-360 Αρχεία και Βάσεις Δεδομένων 4,34 15 189 7,9%
ΗΥ-370 Ψηφιακή Επεξεργασία Σημάτων 4,75 21 91 23,1%
ΗΥ-371 Ψηφιακή Επεξεργασία Εικόνων 4,6 10 68 14,7%
ΗΥ-425 Αρχιτεκτονική Υπολογιστικών Συστημάτων 4,68 10 37 27,0%
ΗΥ-439 Κινητά Υπολογιστικά Συστήματα 4,92 2 18 11,1%
ΗΥ-452 Εισαγωγή στην Επιστήμη και την Τεχνολογία των Υπηρεσιών 4,24 9 59 15,3%
ΗΥ-454 Τεχνολογία Ανάπτυξης Έξυπνων Διεπαφών και Παιχνιδιών 4,33 5 40 12,5%
ΗΥ-458 Εισαγωγή στην Κρυπτογραφία 4,16 6 114 5,3%
ΗΥ-469 Σύγχρονα Θέματα Αλληλεπίδρασης Ανθρώπου-Υπολογιστή 4,74 10 26 38,5%
ΗΥ-484 Δυναμική Πολύπλοκων Δικτύων 4,07 10 36 27,8%
ΗΥ-487 Εισαγωγή στην Τεχνητή Νοημοσύνη 4,43 8 76 10,5%

Απότελέσματα από την αξιολόγηση μαθημάτων από τους φοιτητές
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